
   ZON Custom Works BMW R18:
Departed, ein Mopped auf Speed
Eigenbau: Im Bau: 1:12

Beitrag von „Floyd“ vom 15. April 2021, 18:06

Danke Euch allen!

Ich habe mich für die Schichtdicke bei 0,03mm eingependelt. Ehrlich gesagt macht weniger
keinen Sinn, weil der Drucker das dann auch nicht mehr sauber hinbekommt. Schon bei 0,02
gibt das hin und wieder merkwürdige Versatzlinien, wahrscheinlich ist da die Mechanik am
Ende. Sollte es mal einfach verfügbare Drucker geben, die das mit Kugelumlaufspindeln und
hochwertigen Schrittmotoren machen, dann lass ich mir das auch mal etwas kosten. Leider ist
das nur über das Ausland oder dubiose Händler zu machen, dafür ist mir aber das Risiko bei
diesen Preisen zu hoch. Leider gibt es auch noch Probleme bei Elegoo mit dem Antialiasing, das
gibt es nur in einfachster Form, und damit hässliche Treppenbildung ein Problem ist. Da ist es
dann wieder die Grundierung und das Schleifleinen was das richten muss. Muss man beim CAD
schon aufpassen, Details dann von den großen Flächen zu trennen oder Sicken und Erhebungen
entsprechend zu überhöhen, damit sie nicht in der Farbschicht verschwinden. Es ist eben sogar
weniger das Beherrschen des Druckers sondern eher die CAD Skills die man hat.
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