[ kMF [ im Bau: JEBCINASY Gravity Bike

Beitrag von ,, Agent K“ vom 12. Juli 2020, 20:42

Danke euch =

Das ein Sozius draufkommt war mal angedacht, da aber die Passende Pose zu finden ist nicht
leicht .

Den "von Hand bei Poser" die richtigen Posen hinzubiegen ist eine Kunst fur sich .

Da habe ich dann 4 Punkte, Fule Hande die stimmen mussen die Pose muss gut aussehen und
wie passe ich dann das Weichgeweben an das Bike an .

Mit Poser habe ich auch schon Gehversuche gemacht , die aufgebrachte Zeit flr das Ergebnis
ist mir aber zu teuer und zu langwierig .

Mit Micha werde ich das vielleicht mal in Angriff nehmen wenn er und ich mal die Zeit haben.

Hatte ja mal einen Entwurf von mir gezeigt, die Pose .z.B gefallt mir nicht, war aber einer der
wenig brauchbaren .(Kosten Geld)

Achtet da mal auf die Position der Hande und der Fusse im Vergleich zum Bike, und dann weil3
ich noch als ich sie auf dem Bike platziert habe....

Da hatte einiges am den Beinen und eventuell am Bauch herausnehmen missen, was in Poser
glaube ich gar nicht geht .

Oder das Bike an die Dame anpassen .

Aber ganz aus dem Sinn ist es natlrlich nicht —
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