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Danke für euren Zuspruch.
Das größte Problem bin ich da teilweise selbst, gedanklich habe ich mich ja nie so richtig damit
auseinander gesetzt .
Diese Art von Konstruieren ist für absolut neu für mich und da hängt man gerne in "alten
Denkschienen" fest
Konstruiert habe ich vor 35 Jahren was an der Berufsschule, bin also ein wenig raus .
Das mit den Rotationskörper habe ich mir angeschaut 2-3 halbwegs brauchbare Tutos gibt es
da .
Profisoftware wäre nicht schlecht, aber da warte ich, ich muss mir sicher sein dran zu bleiben
bevor ich Geld in die Hand nehmen .
Deswegen habe ich z.B auch noch keinen Drucker, auch wenn alles so verführerisch aussieht
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