Guterverladeszene

Beitrag von , Honigtau“ vom 14. April 2017, 12:58

Hier gibt's keine negativen Wellen. ™ Ich liebe diesen Film.

Kommen wir zur Bemalung der Gebaudewande. Vorweg, ich habe friher auch nie kapiert, wie
man mit dem Pinsel so arbeiten kann, dass man gar keine Pinselspuren sieht. Doch der Reihe
nach.

Ich beginne mit dem Fachwerk. Mit einem Braun gewlnschter Art (heller/dunkler) die Balken
lasierend
pinseln.
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Mit einem etwas anderen Braunton noch mal eine lasierende Schicht driber pinseln. Die Rander
mussen nicht
pingelig genau erwischt werden. Das wird gleich noch viel schlimmer aussehen.
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Nun mit einem hellen und einem dunklen Filter verschiedene Stellen einpinseln und danach mit
einem dunklen Washing
alles Ubertiinchen und mit White Spirit verblenden.
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Und falls Ihr jetzt denkt, was soll das denn? Ich werde mir die absichtlich verschmierten Stellen
spater zu nutze machen.

Erst aber noch mit einem hellen Beige ein wenig trocken malen, um die Struktur wieder zur
Geltung zu bringen.
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Den Ziegel Farbton habe ich mir aus Varnished Wood AK782 von AK Interactive und Orange
71.083 von Vallejo ca. 1:1
gemischt.
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Nun muss ein wenig sauberer und genauer gemalt werden. Aber auch hier wieder, das Ganze
soweit mit Wasser verdinnen,

dass nur eine dunne Lasur ensteht. Funktioniert Ubrigens nur auf grundierten Teilen. Auf dem
reinen Kunststoff haftet so eine

verdunnte Farbe nicht und lauft davon.
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Seite flur Seite vorarbeiten.
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Wenn die letzte Wand fertig ist, dann wieder von vorne beginnen und eine zweite Schicht
auftragen.

Die Farbe ist nun immer noch nicht deckend und das gibt einen tollen Effekt. Das bemalen
einzelner Ziegel

in etwas anderer Farbe kann man jetzt weg lassen, denn das wird meist sowieso nicht ganz
sauber und so

wie es jetzt ist, finde ich, dass es naturlicher aussieht.

Auch eine dritte Schicht ist moéglich. Ich werde es wahrscheinlich aber so lassen und nach dem
austrocknen

mit einem nochmaligen Washing die bisherigen Effekte noch etwas verblenden. Theoretisch
gefallt's mir aber auch so schon.
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Jetzt gibt's erst mal was zu futtern, dann muss ich nach vier Stunden Pinsel schwingen ein

kleines Schlafchen machen. =
Wetter ist heute zum verkriechen.
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