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Ja, es wird noch eine Zombiezerlegevorrichtung geben. Die wird in der Feldschmiede gerade
zusammengebaut. Ausgebrannte Stahlblechteile, wie schon beim Humvee, werden die Basis
des Gerätes. Die Überlebenden bereiten sich noch auf die Zombieschlacht vor... Hier und da
gibt es auch ein paar Blutspuren, wo bleibt denn sonst der Spaß. In größere Ansammlungen
reinzudonnern macht, wie uns die Filme zeigen, nicht immer Sinn. Leicht verlieren die Räder
den Bodenkontakt wenn sich zuviele Untote unter dem Fahrzeug verkeilen... Zombieplaning
oder so. Auch die tiefhängenden Räumschilde sind nicht immer hilfreich. Wie beim
verspoilerten Golf sitzt die Karre schnell auf und bleibt leicht an Hindernissen hängen. Wird also
auf Höhe der Stoßstange ein Räumbügel mit ein paar scharfen Kanten zum "Zerlegen"

Einen richtigen Zombiehunter braucht es nicht, die Fahrzeuge sollen eher zum beschaffen von
Vorräten dienen. Macht auch mehr Sinn, bei den wahrscheinlich knappen Ressourcen sind
Spaßfahrten nicht sinnvoll. Ansonsten wird es ein kleine Szene aus einem Survivor Camp in
einer mittelöstlichen Oase um einen verlassenen kleinen Laden herum. Ein paar vereinzelt
angreifende Zombies sollte mit drauf, aber keine Horde. Wie schon mal erwähnt ist der Platz
begrenzt, ein zweites Fahrzeug werd ich mir wohl verkneifen müssen...
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